
laissez-vous conter

Villes et Pays d’Art et d’Histoire

Animations pédagogiques
2007 / 2008

Grasse appartient au réseau national des Villes et Pays d’art et
d’histoire
Le ministère de la Culture et de la Communication, direction de
l’Architecture et du Patrimoine, attribue l’appellation Villes et
Pays d’art et d’histoire aux collectivités locales qui animent leur
patrimoine.
Il garantit la compétence des guides conférenciers et des
animateurs du patrimoine et la qualité de leurs actions. 
Des vestiges antiques à l’architecture du XXIe siècle, les villes et
pays mettent en scène le patrimoine dans sa diversité.
Aujourd’hui, un réseau de 130 villes et pays vous offre son
savoir-faire sur toute la France.

A proximité
Villes d’art et d’histoire
Arles, Briançon, Fréjus, Menton
Pays d’art et d’histoire
Carpentras et Comtat Venaissin, Provence Verte

INFORMATIONS PRATIQUES

Animation du Patrimoine

Ville de Grasse BP 12069

06131 Grasse cedex

Tél : 04 97 05 53 40

Fax : 04 97 05 53 31

animation.patrimoine@ville-grasse.fr

Lieu des animations

Espace Projets

22, rue de l’Oratoire à Grasse

Tarif groupes scolaires : 31€

Les animations sont gratuites

pour les scolaires grassois.

Les réservations se font exclusivement

par fax ou par courrier électronique.

Villes et Pays d’Art et d’Histoire

Animations pédagogiques
2007 / 2008
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Laissez-vous conter Grasse, Ville d’art et d’histoire…
…en compagnie d’un guide conférencier agréé par le ministère de
la Culture et de la Communication.

Le guide vous accueille. Il connaît toutes les facettes de Grasse et
vous donne des clefs de lecture pour comprendre l’échelle d’une
place, le développement de la ville au fil de ses quartiers. Le guide
est à votre écoute.
N’hésitez pas à lui poser vos questions.

Le service Animation du Patrimoine
Qui coordonne les initiatives de Grasse, Ville d’art et d’histoire,
a conçu ce programme de visites.
Il propose toute l’année des animations pour les grassois, les
scolaires et les visiteurs.
Il se tient à votre disposition pour tout projet.
Renseignements : 04 97 05 53 40
E-mail : animation.patrimoine@ville-grasse.fr

Si vous êtes un groupe
L’Office de Tourisme et l’Animation du Patrimoine vous
proposent des visites toute l’année sur réservation.

laissez-vous conter
Grasse
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Lire la ville

Des visites
originales !

Visites et /ou ateliers de
1h30 assurés par un
guide conférencier agréé
par le ministère de la
Culture. L’approche
sensorielle de
l’architecture est
privilégiée.
Les élèves disposent
d’outils pédagogiques
appropriés : livrets,
fiches, maquette
interactive…

Lire la ville
1 à 6 séances ; public :
cycle 3, collège, lycée

Découverte de l’évolution
de la ville des origines à
nos jours, du centre
historique aux hameaux,
de la trame urbaine aux
bâtiments caractéristiques. 
� Visites avec livrets à

compléter, atelier
peinture et maquette

1. Découverte du centre
ville : histoire générale
et protection (avec
atelier peinture)

2. Le Moyen-Âge
3. Grasse au 18e siècle 
4. Grasse au 19e siècle 
5. La ville aujourd’hui :

travaux, aménagements
en cours

6. Rallye dessins

Les trésors
de la cathédrale
1 à 3 séances ; public :
cycle 3, collège, lycée

Initiation ou découverte
approfondie d’un édifice
médiéval et baroque
dont le mobilier est riche
d’enseignement sur
l’évolution des styles et
des mentalités.
� Avec atelier dessin et

maquette
1. Découverte du bâtiment :

fonction, histoire,
architecture, mobilier 

2. L’architecture : étude
approfondie d'un
édifice du 13e siècle
(avec atelier maquette,
en novembre)

3. Les peintures :
description, analyse et
conservation des
œuvres

Histoires de
jardins
1 à 2 séances ; public
cycle 2
No
uveauté
Nouvelle approche des
jardins : histoire,
disposition d’ensemble,
composition végétale,
mobilier, protection…
En mai et juin
uniquement.
Rencontre avec un
paysagiste de la Ville qui
nous parle de son métier
sur réservation et selon
disponibilités.
� Avec atelier dessin
1. Jardin de la Villa

Fragonard
2. Jardin des Plantes 
3. Jardin du Clavecin 

Où court l’eau ? 
1 à 2 séances ; public
cycle 3, collège, lycée

De la source de La Foux
aux moulins des vallons
en passant par les
fontaines et les lavoirs
ces parcours permettent
d’aborder l’histoire,
l’environnement,
l’hygiène et l’économie
liés à l’eau.
� Avec atelier dessin
1. Du moulin au lavoir :

parcours de l’eau 
2. Symbolique et histoire

des fontaines 
3. Comment fonctionne

un moulin

Habiter
la Méditerranée
1 séance par classe ;
Public : Cycle 3, collège,
lycée

A partir d’un diaporama
sur différents types de
maisons de Méditerranée
et d’une visite du centre
historique, les élèves
seront sensibilisés aux
méthodes traditionnelles
de construction des
maisons et à leur
adaptation aux
conditions climatiques
locales.
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Maison médiévale

Nouveau

Exposition issue d'un
travail avec des lycéens

Jardin des PlantesAncien Cercle des Officiers Ancienne usine ChirisCathe ́drale
Notre-Dame-du-Puy

NouveauNouveau

Animation scolaire


